OSNOVNA SOLA SOLKAN

NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI

zad. 5.in 6. razred

Solsko leto 2024/25



Na Osnovni Soli Solkan bomo ucencem 4., 5. in 6. razreda ponudili 5 neobveznih izbirnih

predmetov: drugi tuji jezik- italijanscino, tehniko, Sport, racunalnistvo in umetnost (glasba).

Ucne skupine bodo oblikovane iz ucencev 4., 5. in 6. razreda. Minimalno Stevilo ucencev za
izvajanje posameznega neobveznega izbirnega predmeta je 12 ucencev, maksimalno pa 28
ucencev.

Na Podruzni¢ni Soli Grgar bodo ucenci izbirali med dvema izbirnima predmetoma. Ponudili

bomo drugi tuji jezik italijans¢ino in $port, izvajali pa bomo le eno u¢no skupino, tisto, kjer bo
najvec interesa.

Na Podruznicni Soli Trnovo zaradi premajhnega Stevila otrok v nismo upraviceni do ucne

skupine za izvajanje neobveznega izbirnega predmeta.

Ucenci bodo lahko izbrali najve¢ 2 uri pouka neobveznih izbirnih predmetov tedensko. DRUGI
TUJI JEZIK - ITALIJANSCINA se bo izvajal 2 uri tedensko, u¢enci ga bodo lahko obiskovali od 4.
do 9. razreda. Neobvezni izbirni predmet SPORT, TEHNIKA, RACUNALNISTVO in UMETNOST se
bodo izvajali po eno uro tedensko, obiskovali jih bodo lahko u¢enci od 4. do 6. razreda.

Ucenec, ki si bo izbral neobvezni izbirni predmet, ga bo moral obiskovati celo Solsko leto.
Ucencevo znanje bo ocenjeno, ocena bo vpisana v spricevalo. Prisotnost ucenca pri pouku se
bo obravnavala enako kot pri obveznih predmetih, vsako odsotnost bodo morali starsi
opraviciti.

Pouk neobveznih izbirnih predmetov bo na urniku za obveznimi predmeti, predvidoma 6. in 7.
Solsko uro.




DRUGI TUJI JEZIK - ITALIJANSCINA

Pri pouku drugega tujega jezika je poudarek na sporazumevalnih in ucnih strategijah ter

medjezikovni in medkulturni ozavescenosti.
Ucenci se usposabljajo za:

e 0snovno sporazumevanje s tujimi govorci v vsakdanjih okolis¢inah,
e uporabo jezika pri pridobivanju podatkov iz pisnih in drugih virov,

e razvijajo sporazumevalno jezikovno zmoznost.

Na zacetni stopnji se ucijo celostno, po nacelih zgodnjega ucenja tujega jezika. Ucne vsebine
so prilagojene njihovi starosti.

Ucenci pridobivajo znanje skozi razlicne dejavnosti: poslusanje, branje, govorjenje in pisanje.

Razumejo najbolj pogosta navodila pri pouku, v pogovoru pozdravijo in odzdravijo ter se
zahvalijo, deklamirajo pesem, na preprost nacin predstavijo sebe in druge, prepisejo preproste
besede in kratke povedi...

BETO ITALIANO
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SPORT

Sport je v danadnjem ¢asu izrednega pomena, predvsem zaradi prevladujofega sedecega
nacina Zivljenja, rizi€nega nacina preZivljanja prostega ¢asa, manjSe gibalne dejavnosti ter
posledi¢no slabsanja motori¢nih sposobnosti mladih generacij.

Neobvezni izbirni predmet SPORT vsebuje naslednje $portne vsebine:

e teke, Stafetne igre, tekalne igre...- za razvoj aerobne vzdrzljivosti,
e ples, hokej, namizni tenis, igre z Zogo ...- za razvoj koordinacije, ravnotezja,
e akrobatika, skoki, plezanje...- za razvoj moci.

Sportna dejavnost v $oli ima poseben pomen za zdrav razvoj odra$&ajocih otrok, za razvijanje
zdravega Zivljenjskega sloga, dobrega pocutja in sprostitve.
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TEHNIKA

Neobvezni izbirni predmet TEHNIKA je namenjen malim nadobudnezem, ki se Zelijo izkazati na
podrocju ustvarjanja, konstruiranja in nacrtovanja preprostih prakti¢nih izdelkov. Predmet
ucencem omogoca, da se srecajo z osnovami tehnologije postopkov in prakti¢nih spretnosti,
pri katerih se razvija ustvarjalnost in inovativnost. U¢enci se bodo spoznali z nadrtovanjem,
obdelovalnimi postopki naravnih gradiv in sestavljanjem konstrukcijskih zbirk. Pri prakti¢cnem
delu bodo spoznali nacela varnega dela in pomen zascitnih sredstev. Koncni izdelki v uc¢encu
prebudijo zadovoljstvo, da je pri pouku osvojil koristna vsezivljenjska znanja in spretnosti.

RACUNALNISTVO

Racunalnistvo je vkljuceno v vsa podrocja nasega Zivljenja, zato moramo razumeti delovanje
informacijsko-komunikacijskih tehnologij in konceptov, na katerih temelji tehnologija.

Neobvezni izbirni predmet seznanja ucence z razlicnimi podrocji racunalnistva. Predmet ni
namenjen spoznavanju dela s posameznimi uporabniskimi programi, temvec ucenca seznanja
s temeljnimi racunalniskimi koncepti in procesi, s tehnikami in metodami reSevanja problemov
ter razvija algoritmicen, postopkovni nacin razmisljanja. Ta znanja in spretnosti, ki so veliko
trajnejsSe od hitro razvijajoce se tehnologije, so prenosljiva na vsa podrocja ¢loveskih dejavnosti.

Ustvarjalnosti in racunalniskega nacina razmisljanja se bodo ucenci v 4. razredu ucili prek
programskega jezika, ki omogoca izdelavo tako preproste igrice za zabavo, kot tudi prikaz



zahtevnejse geometrijske zakonitosti. Sodelovanje, izmenjevanje idej in izdelkov, ter koristno
porabo prostega Casa pred zaslonom, bo spodbudila internetna razlicica okolja Scratch,
dostopna na http://scratch.mit.edu/.

UMETNOST

Neobvezni izbirni predmet umetnost ponuja ucencem izkusSnje iz razlicnih umetnostnih
podrocij: glasba, ples, gledalis¢e in film, likovha umetnost. Razvija ucencevo radovednost,
sproscanje z umetnostjo ter interes in odnos do kulture in umetnosti. Krepi in razvija u¢encevo
skozi predstavo, igro, muzikal, video, sliko ali objekt, tako da bo znal pojasniti, razlikovati in
reflektirati svoje dojemanje. Razvija ucencevo osebno in narodnostno identiteto. Njegovo
ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje njegovi razvojni stopnji primernih dejavnosti in
izdelkov. Raziskuje sodobne, danes Zive umetniske produkcije, ki poudarja pomen razvijanja
ucencevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.
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